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Alegorijska komponenta u slikarstvu uvijek je bila prisutna u onim djelima koja su zazirala biti bazirana iskljucivo na
primarnom znac¢enju. Kao i u dobroj knjizevnosti metafora je puno bolja zamjena za izravnu i plosnu opisnu recenicu.
Povijest umjetnosti obiluje primjerima slikarskih djela ¢iji su autori nastojali da sadrzaj koji je utkan u sliku ne bude poput
prometnog znaka nedvosmisleno odit, ve¢ da posegnu za sofisticiranijom metodom koja moze puno bolje i snaznije
izrazitl kompleksne ideje | sadrzaje. Prizori iz tzv. virtualne stvarnosti koji su pretekst za stvaranje Sandrkovih kompozicija
mogu imati poveznicu s prizorima iz literamih predlozaka koji su pretoCeni u povijesne slikarske kompozicije, a koje
mogu predstavijati epizode avantura izmastanin antickih heroja, bogova grékog ili imskog panteona, ili knjizevnih juna-
ka. Ono sto ih veze jesu paralelni, nestvamni svjetovi koji nam se namecu i za kojima imamo potrebu da postoje ocito kao
zamijena za stvami svilet U kojem obitavamo i kao takvi oni su nova ,realnost". Sandrkova pozicija medutim nije puka
lustratorska i ne opisuje knjizevni size ve¢ ide puno koraka dalje da ,komentira ali ne kritizira" kako kaze Feda Gavri-
lovié U jednom osvrtu na Sandrkov ciklus slika od prije desetak godina, a koja je bila njegov komentar na svijet likovnin
dogadanja — spektakla, odnosno interakciju slavnih likovnih dijela i likovne publike. Sandrk, po Viastitim rijecima, bavi
se ve¢ dugi niz godina fenomenom drustva spekiakla i kako on utjece na svijet umjetnosti. Ishodiste je tog istrazivanja
je knjiga Guy Deborda , La societe du spectacle™ iz 1967. godine, ,u kojoj on predstavija modermno drustvo kao mjesto
gdje je zivot predstavijen kao ogromna akumulacija prizora, i sve Sto je nekad neposredno dozivijavano, udalieno je u
predstavu’. Sandrk je je ve¢ poodavno skrenuo pozomost i likovne publike i kritike svojim virtuozno naslikanim kom-
pozicijama. Upoznali smo njegova djela s prizorima iz muzeja i galerija s likovnom publikom koja te posvecene prostore
pretvaraju u gomilu drustvenih evenata. On subverzivno pratii ,snima" one koji snimaju sebe i stvaraju od viastite narci-
soidnosti lagani ,fun®. U sustavu dvostrukin odraza relativiziraju se nase osobne povijesti prisiljavajuci nas da se, kao is-
pred Kapoorovih ogledala, konfrontiramo sami sa sobom, ali ovaj put kroz prizmu slikarske palete. Autorove ideje,nazori
i opsesije , prezentirane na ovoj izlozbi kroz radove iz vise ciklusa Cine onaj drugi sekundarni, subverzivno - metaforicki
sadrzaj koji njegovo slikarstvo ¢ini vrlo aktualnim. Antickin junaka odavno vise nema; pred nama je svijet istovremeno
bizarnin i groteskno redizajniranin junaka iz drugog paralelnog svemira. Da bi slikar odaslao tu kompleksnu poruku ona
mora biti primjereno artikulirana. Zasigurno da geometrijska ili lirska apstrakcija ne bi bili pravi izbori koji ne pridonose
jasnaj zeljienoj poruci ve¢ upravo okretanje figurativnoj slikarskoj tradiciji i njegovoj suvremenoj hiperrealistickoj inacic
¢ini poruku Citljivom.

Sandrkov odbaceni Tinky Winky, kojeg sluéajno pronalazi u $umi i koji postaje njegov ready made, na platnu se estetski
| likovno transformira. Viktor Sklovski definira , postupak umjetni¢koga, postupkom zadudnosti stvari, nacelom otkrivac-
kog videnja". Pred nama se naravno nalazi slika, a ne i stvami objet trouve. Slikar dakako ima to pravo da po definiciji
svoga zvanja slika sve Sto pozeli pa tako i objet trouvé na nacin da on postaje temom slike, a ¢inom slikanja prestaje
biti Sto izvomo on jest. Dakako da nadeni predmet vizualno ima svoj slikarski potencijal; prepoznat kao predmet na
neobicnoj lokaciji i u neobicnom okruzenju dao mu je povoda da postane novom slikarskom stvarnoscu. Slikar ima tu
moc¢ da transformira svaku stvamost bilo onu koja ga fizicki okruzuje ili onu virtualnu, netangibilnu u stvarnost slike. Tu
prednost koju Sandrk posjeduie legitimno i iskoristava. Iskoridtava je superiorno i vizualno vrlo atraktivno. Slikar od na-
denog objekta ¢ini drugi ¢in rekontekstualiziranja, onaj slikarski. Svijet koji nas okruzuje otkriva nam se na mnogo razina
od one materijalne, faktografske do one duhovne kojoj pripada i sfera umjetnosti koja nas moze uznemiriti i mijenjati,
jerumjetnicii umjetnost su tu da postavijaju pitanja. Svijet spektakla i medijske scene moze biti shvacen kao personalni
ready made koji nas okruzuje i koji je pogodan za likovnu transformaciju. Slikar otvara o¢i svakome od nas tko je postao
zaroblien matrixom medijskog zabavista; blatnjavi Tinky Winky nije nikakav heroj, ali je protagonist i simbol nase sva-
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kodnevne odiseje u sivilu beznacajnoga i banalnog; sjetimo se generacija koje su odrastale uz ove neobi¢ne bespolne
animirane likove. Brojni suvremeni umjetnici posezu za estetikom koja u svome sredistu nosi agendu fenomena kica
(Koons, Aimodovar) ne bi i je okrenuli protiv nje same jer svakidasnji zivot uviiek je ki¢. Ne pretjerano uzbudljivi bofl
zabave, nazalost blizi nam je od istinske avantura duha koju sklonost dobroj umjetnosti sobom nosi, no nazalost ona
ocito postaje za vecinu preambiciozan cilj.

Pikselizirani heroji ravnih i ostrin bridova iz video igre Minecraft koji nas podsjecaju na Lego kocke postali su temom
éandrkovog interesa. Koliko god svijet koji Sandrk slika djeluje pomalo egzoticno i nestvarno, ciklus pseudoheroja
nove virtualne i pikselizirane utopije dvadeset i prvog stolje¢a ima svoje Stovatelje i u konacnici oni svojom pojavom
redefiniraju nage vrijeme. Sandrkov hod paralelnom stvarno$éu i onom konkretnom koja nas okruZuje stvara jedan
neobic¢an nadrealno uprizoreni amalgam kojim ostajemo zate¢eni i zacudeni. Istodobno sve postaje moguce, jer para-
lelna stvarnost iz koje dolaze ti neobi¢ni Lego-likovi postaje nova realnost, simulakrum koji mijenja i odnos prema nasoj
stvarnosti punoj rutine svakodnevice i svaka promjena makar i ona virtualna, koliko god bizarna, dobro je dosla i postaje
dekoracijom nase stvarnosti. Ti imaginami konstrukti su jednako realni ili fiktivni koliko i mi sami u prostoru virtualnoga u
kojern mozemo biti sve $to nismo ali i sve $to zamislimo. Koliko je nasa stvarnost uopce stvarna? | samo slikarsko ulje
na platnu je na kraju ipak iluzija. Metastvarmost drustvenin mreza kojima ,surfamo™ postala je surogat nasih zivota. Po-
tvrda naSe egzistencije nije dovolina tu gdje fizicki jesmo, ve¢ je trazimo u fenomenu artificijelnoga i onostranoga. Kako
izgleda spoj tih digitalnih artefakata- intruziva iz eteri¢nog, virtualnog svijeta u prizorima potresom razrusenog Zagreba
vidimo u jednoj nadrealnoj kombinaciji digitalnih pasa i realisti¢nog pejzaza ili na slici nezainteresiranog Sonica u paris-
kom Louvreu pored vrlo opustene posietiteljice ispred Gericaultovog remek-djela ,Splava Meduze™.

Drugi segment ove izlozbe Cine balon-karikature bebe Donalda Trumpa, koje su dale naziv ovoj izlozbi FAKE NEWS |
hommage su organiziranim protestima protiv Trumpa iz 2018. Parodiranog politickog kameleona Trumpa bez tezine
ne moramo dakako smatrati njegovom pravom slikom (a koja zapravo jest u moru njegovih avatara koje nam mediji
plasirajul?) ve¢ autorovim ironicnim komentarom na nasu svakida$njicu ¢iju mjeru ¢esto odreduju perolaki ljudi (javni
influenceri svih mogucih opredjeljenja i dokirina) koji za nas postoje tek putem medija i koje vjerojatno nikada necemo
susreti U stvarnom Zivotu. Sam mobitel u Trumpovim rukama, kako isti¢e Sandrk sinonim je za populisticko manipuli-
ranje istinom bivSega americkog predsjednika, odnosno njegovo fabriciranje pseudodogadaja i pseudopovijesti zbog
Cegaje i eliminiran sa drustvenin mreza. Danas je teze no ikada otkriti razdjelnicu gdje prestaje istina i pocinje fake news.

Tre¢u cjelinu na izlozbi Cine Non-fungible tokeni (NFTs), a kako kaze jedna definicija ove digitalne kreacije koje se ne
mogu dotadi, ali mogu posjedavati ,prisutne su svugdje od umjetnosti do muzike, i prodaju se poput nizozemskin
tulipana u 17. stolje¢u za miljune dolara putem interneta za kripto-valute". Taj virtualini fenomen Sandrk prevodi u tra-
dicionalni medij konkretne i opipliive slike. Sandrkovo dielo je suvremeno, jer je prozeto suvrernenom popularmom
kulturom i autorovim refleksijama na prodor multimedijalnin sadrzaja u nasu svakodnevicu, medijske manipulacije pros-
torom i vremenom kojom smo neprestano izlozeni, a Cijin negativnih posliedica nismo ni svjesni. Posliedicno osje¢amo
odredenu nelagodu | uznemirenost kao promatraci kada gledamo prizore sa Sandrkovin slika. Nit koju Sandrk proviai
u ovim ciklusima vrlo je ocita zelja da naglasi Covjekove neutazive apetite za trivijalnim, plitkim i bestezinskim utopijama
i da na krivi nacin ,pretvorimo dosadne zivote u dogadaj, pustinje u rajske vrtove™ (P. Bruckner).

Branimir Pesut

Cudna smrt Tinky Winkyja, 2021

, ulle na platnu, 160 x 190 cm



Fake news, 2019., ulje na platnu, 100x200 cm

Fake news A2,
2020., ulie na platnu,
50 x 40 cm




Fake news A4, 2020.,
ulje na platnu,
50 x40 cm

Shiba Inu, 2021,
ulje na platnu,
50 x 40 cm

Fake news A5, 2020.,
ulje na platnu,
50 x 40 cm




Digitalni psi (Novi Zagreb), 2022., ulje na platnu, 90 x 130 cm

Minecraft, 2021,
ulle na platnu, 55 x 40 cm
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Prvi Tweet, 2022.,
ulje na platnu
100 x 70 cm

uljie na platnu
150x 120 cm

Nyan Cat, 2021,
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Spekiakl (Sonic i Gericaull), 2022., ulje na platnu, 95x95 cm

12



14

Solana Monkey Business, 2022.,
ulje na platnu, 50 x 40 cm

Bored Ape, 2022.,
uljie na platnu,
80 x 60 cm
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Cudna smrt Tinky Winkyja, 2021., ulje na platnu,
160 x 190 cm

Fake news, 2019., ulje na platnu, 100 x 200 cm
Fake news A2, 2020., uljie na platnu, 50 x 40 cm
Fake news A3, 2020., ulje na platnu, 50 x 40 cm
Fake news A4, 2020., ulje na platnu, 50 x40 cm
Fake news A5, 2020., ulie na platnu, 50 x 40 cm
Shiba Inu, 2021 ., uljie na platnu, 50 x40 cm
Minecraft, 2021., uljie na platnu, 55 x 40 cm
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11,
12,
13.
14,
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Stjepan Sandrk roden je 1984. godine u Osijeku.
Diplomirao je slikarstvo 2006. godine na Aka-
demiji likovnih umjetnosti u Zagrebu u Klasi prof.
lgora RoncCevi¢a, a 2015. godine doktorirao
je na isto] akademiji pod mentorstvom prof. |,
Roncevica i dr.sc. B. Kragi¢a. Dosad je izlagao
na dvadesetak samostalnih i preko 50 skupnih
ziriranih izlozbi . Vise je puta nagraden, ukljucu-
juéi nagradu publike T-HTnagradaZMSU 2012.
godine, nagradu Ex Aequo 22. Slavonskog bi-
jenala te nagrade za najuspjesnijeg diplomanta
VijeCa ALU | HGK 2006. godine. Boravio je na
rezidencijama Glo'Art u Belgiji 2014. i De/kon-
strukcija slike u Leipzigu, Njemacka 2019. go-
dine. Clan je udruga HDLU, HZSU i MENSA, Zivi
i radi kao samostalni umjetnik u Zagrebu.
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